OGRETIMDE TAVSIYELER

1 Agiklamalar: kisa ve basit yapiniz.

2 Hareketi miimkiin oldugu kadar gabuk baglatiniz.
3 Cocuklari cesaretlendirmek igin tesvik edici
olunuz.

4 Degisik gocuklari secerek onlari kendilerine
glivenir yapiniz.

5 Sinif kalabalik ise 2 veya 3 gruba ayirarak,
birden fazla oyun gdsteriniz.

6 Diidiik sesiyle biitiin agrencilerin durup, sesi
dinlemesini saglayiniz.

7 Bir oyunda basari saglamiyorsaniz durdurup
baskasina geginiz.

8 Bilinen oyunlari tekrarlayiniz.

ACI-TATLI OYUNU

Gocuklar sira bigiminde yan yana dizilirler.
ég'r'efmen karsilarina geger, aci, eksi, tath vb. tat
bildiren sézciikleri séyler. Aci denilince, gocuklar
hep birlikte, agizlarini agip elleriyle agizlarini
yelpazeleyerek, agizlarinin acidan yandigini
belirtmeye galisirlar. Eksi denilince, yiizlerini
burusturup eksi yemisler gibi mimikler yaparlar.
Tath denilince, tath yemis gibi damak saklatip
gllimserler.

TADINDAN BUL



Gocuklar yan yana dizilirler. Bir ebe segilir.
Onceden bir tabak icinde hazirlanmis gesitli
yiyeceklerden bir tanesi gocuga tattirilir. Bunun ne
oldugu sorulur. Gozleri 6nceden baglanmis olan ebe,
gormeden yedigi yiyecegin tadini diigiiniir, adini
bulur, séyler. Bilen alkiglanir.

ELLEM BULLEM OYUNU

Cocuklar yere otururlar. Iglerinden biri ebe segilir.
Ebe, oturan gocuklara eliyle dokunarak asagidaki
tekerlemeyi sayisma gibi séyler. Son hece
sdylenirken ebe hangi gocuga dokunmussa o gocugu
sorguya geker.

Ellem biillem
Epelek sepelek

Sari kizin satmasi
Kara koyunun dolmasi

Al bunu ¢ek bunu

Ebe : Hamam oniine vardin mi ?
Cocuk : Vardim.

Ebe : Benim devemi gérdiin md ?
Gocuk : Gordim.



Ebe : Cullu muydu, gulsuz muydu ?
Gocuk : Culluydu.

Ebe : Benim devem culsuzdu, bilemedin.
Ebe : Yolda tavuk gérdin mi ?

Cocuk : Gordim.

Ebe : Ak miydi, kara miydi ?
Gocuk : Karayd:.

Ebe : Benim tavugum ak idi, bilemedin.

Ebe : Develerime tuzlu su mu igirdin, tuzsuz su
mu ?

Gocuk : Tuzlu su igirdim.

Ebe : Vah vah benim develerimin cigerlerini

yakmigsin ha !... ve gocugu kovalamaya baslar, gocuk
kagar. Yakalanan gocuk ebe olur. Yakalayamazsa
ebeligi devam eder. Oyun béylece siirdiiriiliir.

KARSITINI BUL

Ogretmen, "ben size bir sézciik séyleyecegim, siz
de o sdzciigiin tasidigi anlamin karsiti anlam tasiyan
bir sézcik bulup séyleyeceksiniz" der. Ornegin :
biyik-kiigik, sisman-zayif, beyaz-siyah, uzun-
kisa, kalin-ince vb. 6gretmen séyler, gocuklar
yanitlar.



YATTI KALKTI OYUNU

Her gocuga bir ad konur. Bu ad bildikleri sebze,
meyve ya da gigek adi olabilir. Cocuklar kendi
adlarini da isterlerse segebilirler. Oyunun oynanisi
soyle olur: Ornegin adi "lahana" olan gocuk énce
arkadaglarindan hangisinin adini séyleyecegini
diisiiniir ve onun adini séyleyerek oyuna baslar.
"-Lahana, yatti kalkti biber." Derken yatar kalkar.
Hemen ardindan adi biber olan gocuk ayni sozleri
bir baska arkadasinin adini sdyleyerek yineler.
"-Biber, yatti kalkti domates” Oyun béylece
devam eder. Sasiran gocuk yanmis olur, oyun digi
kalir.

BUM OYUNU

Cocuklar halka bigiminde otururlar. Ogretmen
"gocuklar, simdi Bum oyunu oynayacagiz. Aliden
baslayarak her gocuk bir sayi sdyleyecek" der.
Ornek verir. Ali bir diyecek, Ayse iki, Murat i,
Elif dort, Erol bes diyecek: altinci sirada oturan
Aysun da "Bum" diyecek. Aysun'dan sonra yine
birden baslanacak, altinci gocuk "bum" diyecek gibi
bir agiklama yapar ve oyun istenildigi kadar
stirdirdldr.

Gocuklarin 6grendikleri her sayidan sonra "bum"
denilerek bu oyun oynanabilecegi gibi, daha biiyiik
siniflarda sayilarin katlarina gelince de "bum"



denilerek oynanabilir. Ornegin ; bir-iki-BUM-dort -
bes-BUM-yedi-sekiz-BUM-on-onbir-BUM
gibi.Cocuklar BUM so6zciigiini topluca da
sayleyebilir.

ZIP ZILDIR OYUNU

Gocuklar yerlerinde otururlarken dgretmen veya
ebe oyunu yénetir. "Zildir" denildiginde gocuklar
baslarini 6ne egerler, "Zip" denildiginde yukari
kaldirirlar. Yoneten, gocuklari sasirtmak igin bir
sozcligli birkag kez yenileyebilir. Sasiran gocuk
oyundan gikar.

GULME OYUNU

Cocuklar halka olurlar, bir ebe segilir. Ebe eline
bir top alir, topu havaya atar. Top yere diisiinceye
kadar biitiin gocuklar giilerler. Top yere diisiince



bitin gocuklar susarlar. Top havadayken giilmeyen,
yada top yere diisiince susmayan gocuk, oyun disi
kalir.

Bu oyunda topu yukari atacak gocuk bulunamazsa,
ebenin gorevini 6gretmen (stlenir.

KULAH GIYME OYUNU

Bir ebe secilir. Oteki cocuklar kendilerine birer es
secgerler. Esler elsele tutusurlar.

Ebe orta yerde durur, basinda bir kiilah vardir.
Ebe bir gocuga sorar:

 Bu kilahi kim giyer ?

Bu soruyu sorulan gocugun esi yanitlar:

« Giyse, giyse Ayse giyer, der.

Bu kez Ayse'nin esi yanit verir :

* Benim Ayse'm giymez, Ahmet giyer, der.

Bu kez de Ahmet'in esi yanitlar. Oyun béylece
surer.

Gabuk yanit vermeyen, ya da sasiran gocuk ve esi
oyundan gikarlar. En sona kalan gift alkiglanir.

KAC KABAK OYUNU

Bu oyun, gocuklar kaga kadar saymay: biliyorlarsa o
kadar sayida gocukla oynanir. Her gocuga bir sayi
verilir. Aralarinda bir ebe segilir.

Ebe sorar ;

e Olsun, olsun, olsun... Kim olsun ? Bes kabak



olsun...

S6zii bes numarali kabak alir:

* Neden bes kabak olsun ?

Ebe : Ya ka¢ kabak olsun ?

Bes numarali gocuk : Olsun, olsun, olsun da sekiz (
yada istedigi bir sayiyi séyler ) kabak olsun.

S6zii bu kez de sekiz numarali gocuk alir :

* Neden sekiz kabak olsun ?

vb. oyun béylece siirer. Oyun sirasinda sasiran
yada geciken gocuk oyun disi kalir.



NE YAPALIM?

Sayigsmayla bir ebe segilir. Cocuklar halka olup, el
ele tutusup dénerlerken asagidaki sozleri séylerler,
ebe ortada durmaktadir.

Ne yapalim, ne yapalim

Siz soyleyin biz yapalim

Haydi soyle oynayalim...

Ebe yapsin, biz yapalim... derler.

Ebe bir hayvan éykiinmesi yapar. ( kedi, kdpek,
tavsan vb.) Halkadaki gocuklar da durup, ayni
oykiinmeyi yaparlar. Oyun bitince, ebe halkaya
katilir, kendi yerine bir ebe seger. Oyun bastan
yinelenir.

MISIR PATLATMA

Cocuklar halka olur, gomelirler. é'g"r'e‘rmen ortada
su konusmay: yapar

* Gocuklar, sizinle misir patlatacagiz. Hepinizin
ellerinde birer elek var. Igindeki misirlari énce



ateste isitalim, der.
Gocuklar ateste misir patlatiyormus gibi, kollarini
saga sola sallamaya baglarlar. Bu sirada dgretmen

- Patt.. deyince, bitin gocuklar yerinden
sigrar ve yine eski durumunu alir. Ogretmenin misir
patlatmasina gocuklar da boylece katilmis olur.
Ancak 6gretmen "patt"' demeden, hi¢ bir oyuncu
misirini patlatmaz. Béyle yapan olursa, komik
cezalarla oyun daha zevkli hale getirilebilir.

HOROZ DOVUSU
Gocuklar iki kimeye ayrilir. Kimeler karsilikli iki



sira haline getirilir. Cocuklar, ayak burunlari
tizerinde ¢émelirler. Iki ellerinin avuglarini,
arkadaglarinin yiizii hizasinda agarlar. Oyun
basladiginda, her gocuk, karsisindaki gocugun elleri
igcine kendi avuglariyla vurmaya ¢alisir. Amag,
karsisindakinin dengesini bozmak, onu yere
oturmaya yada ellerini yere degdirmeye
zorlamaktir. Bu oyun sirasinda, karsidaki gocugun
omzuna, gogsiine, dizlerine, basina vurulmaz, yalniz
avug iglerine vurulur. Ayaga kalkmadan saga sola
sigranabilir.

Yere oturup diisen, ellerini yere degdiren,
dayanan oyunu yitirmis sayilir. Yananlar bir kiyiya
gekilir. Oyun bitince sayilir, hangi kiimede yanmis
gocuk gok olursa, o kiime oyunu yitirmis olur.

EN GUZEL HEYKEL

Miizik esliginde gocuklar dans ederler. Miizik
durunca herkes degisik bigimlerde heykel olurlar.
Ebe en giizel heykeli seger.

KIRMIZILAR SEPETE

Masaya gesitli renklerde (kirmizi renkli olanlar
cogunlukta) oyuncaklar konulur. Once her gocugun
bir kirmizi oyuncak olmasi istenir. Daha sonraki
asamada ellerdeki oyuncaklar haliya birakilir. Iki
grup olusturulur ve gruplara birer sepet verilir.



Kirmizi renklileri bu sepetlere koymalar: istenir.
En gok kirmizi renkli oyuncak toplayan grup, oyunun
galibi olur. (Oyun,diger renklere dondiiriilebilir.)

BONCUK TOPLAMA

"Boncuk Toplama” oyunu igin, siniftaki gocuklar
dgerli gruplara ayrilir. Gruptaki gocuklara renkleri
kirmizi, sari ve mavi olan birer bardak verilir. Hali
lzerine biyilikce bir daire ¢izilerek, igine kirmizi,
sari, mavi boncuklar, karisik olarak dokiilir.
Gruptakiler bardaklarinin rengindeki boncuklari, tek
tek hizla toplayip, dokmeden gelerek, belirlenen
kavanoza bosaltirlar. Ilk tamamlayan oyunu
kazanir. Oyun diger gruplarin da aym sekilde
oynamasiyla sona erer.

KIRMIZI AVI

Sinif lig gruba ayrilir. Ortaya iginde bol miktarda
kirmizi parga olan Legolar dokdiliir. Mizik egliginde
en gok kirmizi oyuncak toplayan grup oyunun
birincisi olur. Legolar sayilirken az- ¢ok
kavramlarina dikkat cekilir.

RENK TOMBALAST

Egitimci sari, kirmizi ve mavi renkteki fon
kartonlarindan parcgalar keserek bir torbaya koyar.
Her gocugun éniinde de sari, kirmizi ve mavi



renklerde mandallar bulunmaktadir. Egitimci
gocuklara "Bu mandallar kendileriyle ayni renkte
olan kartonlar: isirmayi seviyormus” der. Egitimci
gocuklari teker teker yanina g¢agirarak torbadan bir
kart gekmelerini ve bu kartin rengini soylemelerini
ister. Eger gocuk rengi dogru sdyleyebilirse gektigi
kartin renginden olan mandalina karti takar. Oyun
kartlar bitene kadar devam eder. Kartlar bittikten
sonra her gocuk mandalinin kag tane kart tuttugunu
sayarak, sayisini sinifa sdyler.
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